kazalina rasvjeta i projekcije

1. POVIJEST OBLIKOVANJA
SVJETLA

Rekonstrukcija Apijine skice, maketa

svjetla.

Kazalista u srednjem vjeku rade se bez krova.

Calchm oside

opten
Pojavom elektri¢ne struje dolazi novo doba
rasvjete u kazaliStima.

Do pojave jacih sijalica sa wolfram Zarnom niti
koriste se reflektori sa elektricnim lukom preko
ugljenih Stapica (carbon arc,

Adolphe Appia  1862-1928

Svicarski ahitekt , scenograf,
teoreticar, poznat po upotrebi
svjetlaisjene. Postavio je
scenografije za brojne
Wagnerove opere.

Medu prvima odbacuje
dvodimenzionalna oslikana
platnaiuvoditrodimenzionalnu
scenografiju saidejom da
svjetloi sjene spajaju glumce sa
scenom. Upotrebom regulirane
jacine svjetla, odabirom boje i
manipulacijom svjetla Appia
postavlja temelje profesiji
oblikovanja svjetla te otvara
novu perspektivu scenskog
dizajna.Odreduje tri vrste
kazalisnog svjetla: difuzno
generalno, akcent svjetloi

upotrebu sjena. A. Appia, skica;scene, negdje oko 1900.god.

Parsifal, 1.¢in, skica
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Grci i Rimljani grade amfiteatre na pozicijama
gdje se moze iskoristit pogodan kut suncevog

Rimljani koriste i umjetne izvore, uljanice.

Plamen svjece postaje prvi umjetni izvor svjetla u kazaliStima pod krovom.
Pocetkom 19-tog stoljeca pocinje se koristiti plinska rasvjeta.

1820. Limelight izvor svjetla ¢ plinski grijan kalcijev oksid
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corben —
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Edward Gordon Craig 1872 - 1966

Engleski glumac, scenografi
reziser. Kao sin glumice Ellen
Terry proveo je djetinjstvo u
kazalistu Lyceum. Nakon
kratke glumacke karijere
potpuno se posvecuje dizajnu
scene i reziji. Nakon nekoliko
uspjesnih predstava u
Engleskojseli 1904. u
Njemacku gdje pise esej“The
Art of the Theatre”. Na poziv
Konstantina Stanislavskog u
Moscow Art Theatre postavlja
famoznog Hamleta.

Njegova glavna likovnaideja je
upotreba neutralnih, mobilnih,
neilustrirajucih ekrana. U
oblikovanju svjetla prvi je
umjesto tada tradicionalnog
podnog svjetla upotrijebio
svjetlo odozgora.

Craig, Much Ado About
Nothing (1903), skica
scene u crkvi

Skica za Hamleta u Moscow art theatre

Hamlet, Moscow Art Theatre

.
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Maude Adams usporeduje
Mazda zarulju 25w sa
zaruljom od 30 kw,
napravljenoj u suradnji sa
General Electic-om 1922.

Maude Adams 1872-1953

Americka glumica poznata po
rolama Petra Pana. Nakon
uspjesne glumacke karijere
producent Charles Frohman
predlaze slavnoj glumici novi
“hobi”, rad na svjetlima. Moguce
prva Zena koja se bavi svjetlom
u kazalistu. Nakon nekog
perioda eksperimentiranja
Maude otkriva prednosti
gornjeg svjetlanad podnimteu
Empire teatru 1908. god. daje
izraditi rasvjetni most na kojem
moze smjestiti sedam operatera
svjetla kako bi upravljali sa
sedam rasvjetnih spotova.

Norman Bell Geddes 1893 - 1958

Americki kazali$niiindustrijski
dizajner. Nakon eksperimentiranja na
malom modelu kazalista Norman
postavlja u Little Theatre of Los
Angeles prva frontalna svjetla pod
kutem od 45 stupnjeva ispred
proscenija. Medu prvima je poceo
postavljati sijalice sa Zarnom nitiu
stare spotove sa ugljenim Stapic¢ima.
Zavelikog Austrijskog redatelja Max-a
Reinhardt-a radi dvije scenografije:
Miracle 1924, Eternal Road 1937.
Napisao je autobiografiju “Miracle in
the Evening 1960.god.

Skica za scenu “Dva krilata ¢uvara Cistilista”, BoZzanstvena komedija, 1921.

BoZanstvena komedija 19271 Bellova bakrena stolnalampa 1925.
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Erwin Piscator 1893 - 1966

Njemacki kazalisni reziser i
producent, uz Bertolda Brechta
naistaknutiji eksponent epskog
kazaliSta. Smatra se pionirom
multimedije i projekcijau
kazalistu koristeci u svojim
predstavama slajdove, filmove,
Crtane filmove, reklame.

Svojim radom poticao je socijalno-
politicki sadrzaj drame stvarajuci
snazne komentare na politicku
situaciju. Ja¢anjem nacizma odlazi
u Rusiju, nakon toga u Francusku
pa Ameriku gdje pokrece
kazali$nu radionicu Koju pohadaju
mnoge buduce filmske zvijezde.
1951 se vra¢a u Njemacku.

Olujaiznad Gottlanda, 1927 Dobri vojnik Svejk, Berlin, 1928, suradnja sa Bertoldom Brechtom

Walter Gropius, dizajn totalnog teatra 1926. Zrtveni jarac, 1950



Stanley McCandless 1897 ~ 1967

Americki arhitekt, diplomirao na
Harvardu, otac modernog
oblikovanja svjetla. Nakon kratkog
bavljenja arhitekturom ulaziu
kazaliSni svjet. Stvara prvu metodu
osvjetljenja scene baziranu na
podjeli scene na zone igre te svaku
osvjetlivsi zasebno stvara
mogucnost manipuliranja djelovima
scenskog prostora pravcem, ja¢inom
i bojom svjetla. Vrlo brzo postaje
predavac na Yale dramskoj skoli. Pise
prvi Syllabus of Stage Lighting 1927,
apotom i prvu knjigu A Metod of
Lighting the Stage 1932. Osmiislio jei
prototip danasnjeg elipsoidnog
profilnog reflektora.

Jean Rosenthal 1912 - 1969

Prva Zzena, Skolovana
oblikovateljica svjetla, studirala
naYale_u pod mentorstvom
Stanley McCandless-a. Jean je
uvelike zasluZna za priznavanje
oblikovatelja svjetla kao
sastavnog ¢imbenika autorskog
tima u kazalistu. Postala je vrlo
trazena u Brodvejskim
produkcijama. 1929 god.
Upoznaje se sa Martom Graham
te zapocinje dugu i plodnu
suradnju sa Martinom plesnom
kompanijom. Suraduje sa Orson
Welles-om. Bavila se
smanjenjem nepozeljnih sjena
od prednjeg svjetla upotrebom
Sirokokutnog gornjeg svjetla po
scenografiji.

Dark Meadow, Martha Graham

Front Light

Front Lights
e
Top View Side View

Front Light

McCandless metoda osvjetljenja zone igre

THE ORIGINAL BROADWAY CAST RECORDING

REDSEAL

E;:Ei’stel
Fiddler onthe Roof

e JOSEPHSTEN

. JERRY BOCK
< SHELDON HARNIK
WARAGRNIOVA BEATRICE ARTHUR

Plakat Gusla¢ na krovu
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Jozef Svoboda

1920 -2002

Ceski scenografi arhitekt, inovator u rasvjetnim i projekcijskim tehnikama.
Jedan od osnivaca Praskog multimedijalnog teatra Laterna Magica.
Fascinacija svjetlosnim snopovima dovela ga je do projektiranja rasvjetnog
aparata za stvaranje svjetlosne zavjese, koji se danas po njemu zove
Svoboda light. Znatno je unaprijedio i projekcijske tehnike radivsisavise

projektora instalacije nazvane Polyekran. Autor je vise od 700 scenografija
diljem svjeta.

Tristanilzolda
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Robert Wilson

Roden 1941. danas spada u jedno od najvecih imena modernog teatra. Veliku
slavu postigao je operom “Einstein on the Beach 1970. U svojim dizajnima
veliku paznju pridava oblikovanju svjetla. Asketkoj Cistoci i vizualnosti
predstava najvise je zasluzno pazljivo oblikovanje svjetla. Vrlo ¢esto
osvjetljava velike pozadine pretapajudi svjetlo u dvije nijanse od poda do
stropa te u tako pripremljenoj pozadini vrlo uskim prate¢im spotovima
naglasava ponekad samo lice glumcaizdvajajuci ga iz snazne pozadine.

Einstein on the Beach, 1970.

Einstein on the Beach, 1970. Zivot i smrt Marine Abramovi¢

Lulu in Paris, suradnja sa glazbenikom Lou Reed—om Odyssey, Piccolo teatro di Milano 2015
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2. UTJECAJ UMJETNICKIH PRAVACA
NA SCENU I SVJETLO

ekspresionizam

A A

Max Pechstein
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Razvoj kazalista i osnovnih kazalisnih stilova
Anticko kazaliste
Rimsko kazaliSte
Pasija, Misterij, Mirakul, Moralitet
Commedia Erudita, Ruz(z)zante
Renesansa
Commedia dell’arte
Elizabetansko kazaliste
1598. Opera
1660. U Engleskoj obnovljen kazalisni zivot
1680. Comedie-Francaise, Francuski Neoklasicizam
18. stoljece, Sentimentalizam
19. stoljece, Melodrama
Realizam
Naturalizam
Simbolizam-Ekspresionizam
Epski stil
1951-1972 Teatar apsurda
Elektri¢no doba

LIKOVNI EKSPRESIONIZAM U KAZALISTU
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LIKOVNI KUBIZAM U KAZALISTU




Kazimir Maljevi¢

supermatizam

*,
<3

Alexandra Exter

Lazar Khidekel

El Lissitsky

llya Chashnik

LIKOVNI SUPERMATIZAM U KAZALISTU
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konstruktivizam LIKOVNI KONSTRUKTIVIZAM U KAZALISTU

L. Moholy-Nagy

Aleksandr Rodchenko

Tatljin, Vladimir Jevgrafovi¢

U
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dada

LIKOVNI DADAIZAM U KAZALISTU
Tristan Tzara

Hugo Ball

Man Ray & P Jean Arp Marcel Duchamp

metafizika

Felice Casorati
Carlo Carra
i

LIKOVNA METAFIZIKA U KAZALISTU
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futurizam

F.T MARINETT! FUTURISTA
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LIKOVNI FURURIZAM U KAZALISTU

R
b £y
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Filippo Tommaso Marinetti

Carlo Carra

Gino Severini

nadrealizam

Salvador Dali

René Magritte

Prizor iz francuskog nadrealisti¢kog filma ,Skoljka i
svecenik” (La Coquille et le clergyman) iz 1928. god.
(redatelj Germaine Dulac)

LIKOVNI NADREALZAM U KAZALISTU
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Rauschenberg ; POP ART U KAZALISTU

,

?

%

Robert Irwin
James Turrell

Bruce Nauman

EricOrr

Hans Peter Kuh
Dan Flavin ans Peter Kuhn

James Nizam

Goran Petercol
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3.TEORIJA SVJETLA-
PERCEPCIJA LJUDSKOG OKA

ZUTAMRLJA
(OKO 2 mm) SLJEPA MRLJA

A

~
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LJUDSKO OKO

A-KOZA
N iz [ = G| B-KOSTANAZASTITA
. I —, C- ROZNICA, CORNEA
> 7 N H VANJSKA
/ TRANSPARENTNA
NASLAGA
D, K- STAKLASTE
TEKUCINE U ISPUNI
J OKA
E- ZJENICA, SARENICA
K| F-LECA
G- MISICI
L| H-ZUTAMRLJA,
FOVEA CENTRALIS

i =
F [ R ==

I- SLIEPA MRLJA, ULAZ VIDNOG ZIVCA
J- VIDNI ZIVAC
L- MREZNICA, RETINA

FOTOOSJETLJIVE STANICE

- STAPICI- RASPROSTRANJENI PO
CIJELOJ MREZNICI (OKO 170 MILIONA)

FUNKCIJA DETEKCIJE NISKE KOLICINE
SVJETLA BEZ BOJE

- CUNICI- NAJGUSCI U ZUTOJ MRLJI
(OKO 13.000), OSTALIH OKO 7 MILIONA
RASPOREDENI PO MREZNICI

FUNKCIJA REAKCIJE NA SJAIJNO
SVJETLO, PREPOZNAVANJE BOJA
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ZUTA MRLJA — SREDISTE MREZNICE OSJETLJIVO NA BOJU

e e %

B e P ot
prarpepdaace ST
‘U mn

e

Ve ey




14/12/18

Skotopski
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550 nm

Osjetljivost
vida
\
Relative Power

Fotopski
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Valna duljina (nm)

Photoreceptor cells Stanje reciptora
Red
Dark
Graon Stanje neurona
Dark
& Blue Plavetnilo i Zelenilo i Svjetlo¢a
Zutilo crvenilo
Vitreous Rod cell Cone cell
body Model prijenosa vida u ljudskom oku

Trodimenzionalna vizija Prostor maksimalne

oftrine vida
Osjet boja ' il

Prepoznavanje simbola
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Dvodimenzionalni osjet
prisutnosti

94%- 110° 94 110°

Vidno polje ljudskog oka
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4. RAZUMJEVANJE
SVJETLA U UMJETNOSTI

SLIKARSTVO / FOTOGRAFIJA
INSTALACIJE

GEORGES DE LA
TOUR

GEORGES DE LA
TOUR
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* IZVORI SVJETLA

+ KOLICINA

* PRAVCI

* REFLEKSIJE

+ ABSORPCIJE

+ TRANSMISIJE

+ SJENE

+ KOMPOZICIJA SVJETLA | SJENE

GEORGES DE LA
TOUR

CARAVAGGIO
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CARAVAGGIO

FEDERICO

BAROCCI REMBRANDT

JAN VERMEER RUBENS
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VAN GOGH JOSEPH TURNER

4 4
WILLIAM HOLBROOK
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EDVARD MUNCH

PICABIA

GIORGIO
DE CHIRICO
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KAZIMIR

MALEVICH
FRANCIS
PICABIA

KAZIMIR
MALEVICH
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FERNAND LEGER
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PICASSO Y A MATISSE

HOOPER

CAMERON
JULIA
MARGARET




14/12/18

HARRY
CALLAHANELEAN

MAN RAY EMMET GOWIN

DAMIR TILJAK
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CLARENCE JOHN MAN RAY

JERRY

UELSMAN PAUL STRAND

LASZLO MOHOLY JOSEF KOUDELKA




14/12/18

LEE FRIEDLANDER MAN RAY

LOTHAR

WOLLEH MAN RAY

MAX R ROBERT
WALDMAN . e gLy DOISNEAU
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ROGER
FENTON
TINA MODOTTI

YOUSUF KARSH s . O ( YOUSUF KARSH

JAMES TURRELL

10
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DAN FLAVIN

GORAN PETERCOL

11
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JOZEF SVOBODA

12
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5. METODE SCENSKOG
SVJETLA

DEFINIRANJE VRSTE SCENSKOG PROSTORA

4

RIMSKI TEATAR
SLOBODNI STUDIO PROSTOR
GREKI AMFITEATAR

(
T

AN

-

Bl

PRODULJENI

PROSCENIJ KAZALISTE PROSCENIJ

2

paS

ARENA KLIN

VELICINA ZONE IGRE

ODREDUJE JU NEKOLIKO FAKTORA:

1. NEPARAN BROJ ZONA PO PLANOVIMA ZBOG NAJCESCIH
MIZANSCENSKIH POZICIJA GLUMACA

2. OPTIMALNA VELICINA SNOPA REFLEKTORA

3. VELICINA NE MANJA OD DVA GLUMCA U DIJALOGU (2,5 m)

4. NE VECA OD TRECINE PORTALNE SIRINE SCENE

ODNOS VELICINE ZONE U ODNOSU NA VELICINU POZORNICE

6m—2m 12m—-24m
8m—26m 14m-28m
10m-33m 16m—32m
12m—4m! 18m—-36m

20m—4m

AMBIJENTALNA
KACIJA

OSVJETLJENJE SCENSKOG
PROSTORA

+ DEFINIRANJE VRSTE SCENSKOG
PROSTORA
- POGLED PUBLIKE
+ PODJELA SCENSKOG PROSTORA NA
ZONE IGRE

- MIZANSCEN | SCENOGRAFIJA

+ DEFINIRANJE NACINA OSVJETLJENJA
POJEDINE ZONE IGRE

- KONCEPT

ZONA IGRE U SCENSKOM PROSTORU 0 O

ZONA IGRE JE DIO IZVODACKOG
SCENSKOG PROSTORA KOJI SE
SVJETLOSNO MOZE KONTROLIRAT

TE IZDVOJIT OD OSTATKA SCENE U SVRHU
FOKUSIRANJA GLEDATELJA NA
ODREDENU SCENSKU RADNJU.

ZADNJI PLAN- UP STAGE

\

/1¥ -
\

4 cLepausTE 4

DRUGI PLAN - MID STAGE

PRVI PLAN - DOWN STAGE

PROSCENIJ SCENA SA OSTALIM KAZALISNIM NAZIVIMA

HINTERBINA - BACKSTAGE

DRUGA | LIJEVO | CENTAR | DESNO
ULICA 7p 7 7p ZADNJI PLAN- UP STAGE
PRVA | LIJEVO | CENTAR | DESNO
ULICA DP DP DP DRUGI PLAN - MID STAGE

EEECLNA LIJEVO | CENTAR | DESNO | pRy| PLAN - DOWN STAGE

PP PP PP
PORTAL
LIJEVO | CENTAR | DESNO
PR PR PR PROSCENIJ - PROSCENIUM
STAGE

GLEDALISTE



METODE OSVJETLJENJA ZONE IGRE PROSCENIUM SCENE

McCANDLESS UTEMELJIO: STANLEY McCANDLESS
- JEDNOKANALNA (1897-1967)
- DVOKANALNA 1932. “A Method of Lighting the Stage”

ZONA IGRE

B
<

ZONE IGRE U SCENOGRAFIJI

McCANDLE
McCANDLESS cC ss

JEDNOKANALNA
PREDNOSTI:
MINIMALNA OPREMA
UPOTREBOM TOPLO-HLADNE BOJE DOBIJE SE NESTO NA PLASTICNOSTI
LIKA

STVARA SE OSNOVNA ATMOSFERA IGRE

NEDOSTATCI:

NEPRIRODAN VIZUALNI EFEKT LICA OSVJETLJENOG ISTIM TONOVIMA
SVJETLA SA UVJEK ISTIH STRANA

NEMOGUCNOST STVARANJA KOMPLEKSNIJIH ATMOSFERA | VARIJACIJA U
IGRI

DVOKANALNA

PREDNOSTI:

MOGUCNOST BOLJE KONTROLE ODNOSA TONALITETA

DUPLA McCANDLESS

LU ZA POTPUNU KONTROLU KORISTITI 4 KANALA

U REPERTOARNIM | VECIM KAZALISTIMA TREBALA BI BITI STANDARD
POBOLJSANJA:

ODLICNA KONTROLA TONALITETA LICA

POGODNA ZA MULTIPLAY IGRU SA PUNO PROMJENA SVJETLA
NEGATIVNOSTI:

ZAHTIJEVA DOSTA OPREME




DUPLA McCANDLESS
DUPLA McCANDLESS

WASH

DODAJE SE TRECI SPOT KOJI JE U VECINI SLUCAJEVA NEUTRALNE ILI
EFEKT BOJE

POBOLJSANJA:

ELIMINACIJA VELIKE RAZLIKE IZMEDU TOPLE | HLADNE BOJE NA LICU
KORISTENJEM ODVOJENIH KANALA SVAKOG SPOTA MNOGO VECA
MOGUCNOST STVARANJA RAZLICITIH ATMOSFERA

NEDOSTATCI:

ZAHTJEVA PREVISE OPREME ZA NISKOBUBPETNE PRODUKCIJE

ZONA IGRE

WASH AND KEY

ZONAIGRE

]| o

D




WASH AND KEY

KORISTI BOCNA KAO GLAVNA SVJETLA TE POMOCNO WASH SVJETLO OD
NAPRIJED

SLICNA JE WASH METODI, ALI JE ZBOG BOCNIH SVJETLA MNOGO
DRAMATICNIJA

KORISTI SE DOSTA U BALETNOM | PLESNOM TEATRU, ZBOG DOBROG
MODELIRANJA TIJELA BOCNIM SVJETLOM

PREDNOSTI:

IZVRSNO ZA NAGLASAVANJE PLASTIKE LJUDSKOG TIJELA

DRAMATICNA LICA, KOJA SE LAKO UBLAZAVAJU DODAVANJEM SREDNJEG
WASH SVJETLA. PREDNJE WASH SVJETLO SE MOZE | EFEKTNO KOLORIRATI.
NEDOSTATCI:

TREBA PAZITI NA VISKU BOCNIH SVJETALA

NIJE MOGUCA ZA BOCNO ZATVORENE SCENOGRAFIJE

WASH AND KEY

WASH AND KEY

ORGB RGB(>

WASH AND KEY

WASH AND KEY

WATSON
UTEMELJIO: LEE WATSON

(1926-1989)
“Lighting Design Handbook”

og R-RED
G- GREEN
B G R B-BLUE

ZONAIGRE




WATSON

WATSON

NAJZAHTJEVNIJA METODA

RADI DOBRO SA TOCNO DEFINIRANIM PRIMARNIM BOJAMA

ZA OPTIMALAN REZULTAT MORA BITI PRECIZNO POSTAVLJENA

SVI SPOTOVI MORAJU BITI ISTE VRSTE | SVJETLOSNE KVALITETE
PREDNOSTI:

MOGUCNOSTI KOLORIRANJA SU NEOGRANICENE UKLJUCUJUCI | BIJELU
BOJU, POGODNA ZA MJUZIKLE | MULTIPLAY PREDSTAVE
NEDOSTATCI:

PROBLEM KORONA U SJENAMA SCENE | GLUMCA, ZBOG CEGA NIJE
NAJPOGODNIJA ZA DRAMSKE PREDSTAVE

ZAHTJEVA VELIK BROJ ISTOVRSNIH SPOTOVA | KANALA

WATSON

/\ .

-fi'{‘

COMBINATION

COMBINATION

NASTALA JE NADOVEZIVANJEM NA DUPLU Mc CANDLESS METODU |
POJEDNOSTAVNJENJEM KOMPLICIRANE WATSON METODE

KORISTI DVIJE BOJE PREMA NEKOLIKO PRINCIPA MJESANJA BOJA
SVJETLOM

1 PRIMARNA + 1 SEKUNDARNA (AKO JE SUPROTNA TJ. KOMPLEMENTARNA
DOBIVAMO MOGUCNOST MJESANJA BIJELOG SVJETLA)

MOGUCE SU VELIKE KOMBINACIJE SA RAZLICITIM BOJAMA STO ZAHTIJEVA
DOBRO POZNAVANJE MJESANJA BOJA SVJETLOM

PREDNOSTI:

UZ POMNO ODABRANE BOJE JEDNA JE OD NAJKOMPROMISNIJIH METODA
DOBRA KONTROLA TONALITETA BOJE

ODLICNA ZA STVARANJE ATMOSFERA U EXTERIJERIMA

NEDOSTATCI:

NESTO MANJI NEGO KOD WATSON METODE

09 o,

l

ZONA IGRE




COMBINATION COMBINATION

METODE OSVJETLJENJA ZONE IGRE ARENA SCENE

COMBINATION
120 STUPNJEVA
1
1
'
'
PUBLIKA
1
1
1
"
PUBLIKA SRR PUBLIKA
/” \\\
'Y PUBLIKA K

90 STUPNJEVA

" p
N PUBLIKA  ,/*
\\ ,,/
s ’
N
N
PUBLIKA 24 PUBLIKA
/ \\
I, \\
A \‘\
- ~
¢ ~
p .
/ PUBLIKA .
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LANVANFAN
o >
6. TEHNIKA POSTAVLJANJA PANPACD AN
SCENSKOG SVJETLA & o TosTe Do
LANVEANP.AS
4 S 00 © &
JAN

SCENA SA 9 ZONA IGRE OSVJETLJENA
McCANDLESS METODOM

NEPRAVILAN FOKUS PRAVILAN FOKUS

PROSCENIJ SCENA BOKOCRT

cuGovi MOSTOVI

\ 30,0, &
% < PREDNJE SVJETLO 45° -
«—— KONTRA SVJETLO 70°
YOO

PUBLIKA

/ /
2
4




NEPRAVILAN FOKUS

PRAVILAN FOKUS

KARAKTERISTIKA SNOPA SVJETLA

RUBNI SNOP
FIELD ANGLE
KONCENTRIRANI SNOP
BEAM ANGLE

NEPRAVILNO PERKLAPANJE PRAVILNO PERKLAPANJE
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CENTAR FOKUSA U VISINI GLAVE

ZBRAJANJE SVJETLOSNIH JACINA PREKLAPANJEM SNOPOVA

50 + 50 %
75+25% @

W E

e}
90 +10 %

NEPRAVILNO PERKLAPANJE

PRAVILNO PERKLAPANJE
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ZONE IGRE U PRAKSI




14/12/18

IIHI;..,HJH,. [T

[T

TN
e Tt na

R YOO &
b=

R T LRI RS.

7

2
} “_
¥
| 2t

e
RS oy

3
:

IO o 0 0o 0 0RO

y vv'vv'V'VVVQVA ‘M‘ ‘ﬂ
""999@2'% AT ee‘ N \
A'vaVvVVv AT AV AAv s vaya .
TS O
C aﬁvagﬁﬁu’vv’evvvw' :




14/12/18

b/

%




14/12/18




14/12/18

kazaliSna rasvjeta i projekcije

DIJAGRAM DISIPACIJE SVJETLA

7. PRORACUNI U DIZAJNU
SVJETLA

GLAVNI SNOP

15m\

SEKUNDARNI
SNOP

Photometric data
Typical performance based on: 600W GKV 230/240V lamp

MJERENJE POTREBNOG KUTA SVJETLA

sL19 sL26
Disncem) 5 10 15 2 2 Distance(m 5 10 15 20 25
Beam@(m 17 33 50 67 84 BeamOm 23 46 69 92 15
Wom(w) 5080 1270 564 318 203 lum (w) 4280 1070 476 268 171
-) T
= A
Beam candle power (cd) 127000 Beam candle power (cd) 107,000 ]
4 ==
SL36 SL50 /
~8
Distance(m 5 10 15 20 25 Distance(m) 5 10 15 20 25
BeamO(m) 32 65 97 130 162 BeamO(m 47 93 140 187 233
lum (s 2400 600 267 150 96 lum() 1800 450 200 113 72
T [T O T T
- I | L
I e i i ~
i i ]
Beam candle power (cd) 60,000 Boam candie power (cd) 45,000 1ZVOR
SVJETLA
Performance at any distance: divide beam candle power by distance’
For beam diameter at any distance:19° multiply 0.32 x distance
26° multiply 0.46 x distance

36° multply 0.64 x distance
50° muliply 0.93 x distance

PRORACUN UDALJENOSTI | VISINE PRORACUN POTREBNOG PROMJERA
REFLEKTORA SNOPA SVJETLA

u2- v2 + D2

2. 42 .p2
ve o ° P=- 2 7“ TgxD
p2- u2 .v2 - 2

LINIJA LICA
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KUT SVJETLA-UDALJENOST-PROMJER
SVJETLA TABLICA KUTA SVJETLA

53° - P=D
DIST| ANGLE (in degrees)
26.5° - P=%D in| 1@ 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60
Heter:
2 | .36 .54 .72 .90 1.08 1.26 1.44 1.62 1.80 1.98 2.1
13.25° - P=%D PO 72 1.08 1.44 1.80 2.16 2.52 2.88 3.24 3.60 3.96 4.3
o kA ) 6 | 1.08 1.62 2.16 2.79 3.24 3.78 4.32 4.86 5.40 5.94 6.4
< p 8 | 1.44 2.16 2.88 3.60 4.32 5.04 5.76 6.48 7.20 7.92 8.6
)
e/ 10 | 1.8 2.7 3.6 4.5 5.4 6.3 7.2 8.1 9.0 9.3 10.8
15 | 2.7 4.0 5.4 6.7 8.1 9.4 10.8 12.1 13.5 14.8 16.2
D =8m 20 | 3.6 5.4 7.2 9.0 10.8 12.6 14.4 16.2 18.0 18.8 21.6
25 | 4.5 6.7 9.0 11.2 13.5 15.7 18.0 20.2 22.5 24.7 27.0
o
58° - 8m 30 | 5.4 8.1 10.8 13.5 16.2 18.3 21.6 24.3 27.0 -
26.5 - 4m 35 | 6.3 9.5 12.6 15.7 18.9 22.0 25.2 28.3 -
o 13_25“- 2m 40 | 7.2 10.8 14.4 18.0 21.6 25.2 28.8 -
53 45 | 8.1 12.2 16.2 20.2 24.3 28.3 -
ODREDBPIVANJE RAZMAKA IZMEDU REFLEKTORA SPAJANJE SVJETLA PREKLAPANJEM SNOPOVA

D

PREKLOP
o/ SVJETLA

——{0—

C

POSTAVLJANJE PREDNJEG
POVEZIVANJE SVJETLA U PRESJEKU SVJETLA-SA CUGA

PREDNJI POGLED

PORTAL

PREKLOP
SVJETLA

VISINA FIGURE Y\

POZORNICA




POSTAVLJANJE PREDNJEG
SVJETLA-SA CUGA

TLOCRT

PORTAL

cuG

POZORNICA
|

i
z1
IN

i
z3
[
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POSTAVLJANJE PREDNJEG

SVJETLA-SA LOZE

PREDNJI POGLED

PORTAL

LOZ

POZORNICA

POSTAVLJANJE PREDNJEG
SVJETLA-SA LOZE

TLOCRT

PORTAL

POSTAVLJANJE PREDNJEG
SVJETLA-SA BOCNIH KULA

POZORNICA
|

I
2
I AN

|
z3
[

SN
LOZA

z z2 z3

POSTAVLJANJE PREDNJEG
SVJETLA-SA BOCNIH KULA

PREDNJI POGLED

PORTAL

BOCNA
KULA

POZORNICA

TLOCRT

PORTAL

POZORNICA

-z

\

- i
oz
L

BOCNA

KULA

z1 z2 z3
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8. CRTANJE U PRIPREMNOJ
FAZI

fo
SINOPSIS, SKRIPTA, SCENOSLJED 5 ‘

|ZRADA SKRIPTE

» SINOPSIS, SCENOSLJED

* VIZUALIZACIJA | POSTAVLJANJE
KONCEPTA U SCENSKI SLJED

« SASTAVNI DJELOVI:
-OPISNI DIO

-LIKOVNI DIO

14/12/18




PIAF PRC

RAZRADA SCENE:

-RUCNA SKICA
-TLOCRT
-PROJEKCIJA

PRIPREMA

PROJEKCIJE
VIDEO

MAKETA SCENOGRAFIJE

SPECIJALNI EFEKTI
DEKORATIVNA RASVJETA

KOLICINA RASVJETNIH TJELA
POSEBNA RASVJETA

14/12/18

CRTANJE MIZANSCENA

* MIZANSCEN (MISE-EN-SCENE)
POSTAVLJANJE NA SCENU

* MIZANSCENSKA PROBA (PROGON)

KONTINUIRANA PROBA CIJELE PREDSTAVE, U
MARKIRANOM DEKORU.

* CRTANJE MIZANSCENA

BILJEZENJE POZICIJA GLUMACA U ODREDENIM
SCENAMA

-TLOCRTNO
-PRSPEKTIVNO

MIZANSCENSKA PROBA U MARKIRANOM DEKORU
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PREDSTAVA METODA HVATANJA MIZANSCENA

! NLSCENA ED ARA
{ T\ POVERO WGOLETTO"

e o CORTHIAN VAL RAZZA GANNATA”
» 4 o g e
NGB L,'(’j,\juun htoLs

i 1 18 SCENA £ OUETTO
=), L P (oo Do wa

PERSPEKTIVNI NACIN
OBRADENA FOTOGRAFIJA
MAKETE KAO PODLOGA

ZA UCRTAVANJE MIZANSCENA

A BOLO PR ME L INEAMAT

.| Wer. fmero dhi TLOCRTNINACIN
" PRIPREMLJENO RACUNALOM
UCRTANO RUCNO

1

AKCIJAILI TEKST | SIMBOLI ZA CRTANJE MIZANSCENA
NAZIV SCENE ‘ gTAATROTJAu PROMJENA R JEME 1| BROY |PROJEKCIJA
e b 1 | PODACI O SVJETLOSNOM | OPIS SLAJDA Fl OZNAKA SCENSKOG ELEMENTA
! I |ZNAKU 1 OPIS SVUETLA I ILI VIDEA
| PROSTORZA | OZNAKA ODREDJENE POZICIJE GLUMCA SA POCETNIM
i CRTANJE i SLOVIMA KARAKTERA
| MIZANSCENA 1
I 1
I ]

POMAK GLUMCA NA DRUGU POZICIJU

ZBOR, STATISTI | SL.

OZNAKA PORTALA

X Ha
XHA
@ OZNAKA POZICIJE GRUPE NA SCENI

MATRICA ZA KVALITETAN UPIS PODATAKA
O SVJETLU U PREDSTAVI \L‘201 OZNAKA PRAVCA SVJETLA | BOJE
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CRTANJE MIZANSCENA
DIREKTNO U TEKSTU
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9. METODE CRTANJA
PLANA SVJETLA

MJERILA | PAPIR

1: 50 14"‘ A3 |20m
10m A2
14m
20m
1: 100 2*”” a3 |dom
20m A2
28m

40m

28m

56m

SABLONA KAZALISNIH SIMBOLA
BELGIUM ASSOCIATINS OF SCENOGRAPHY AND THEATRE TECHNOLOGY

VELICINA SCENSKOG
PROSTORA

« PREGLED TLOCRTA
« MJERENJE PROSTORA
+ ODABIR MJERILA CRTANJA
« NACIN CRTANJA

-RUCNO

-RACUNALNO

TROKUTASTO MJERILO SA RAZNIM SKALAMA

f"’“ | SCALE 1:50. w:mmm»-m - ﬁ . ’
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SABLONA TELEVIZIJSKIH SIMBOLA
STRAND LIGHTING
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KAZALISNI SIMBOLI
STRAND LIGHTING

WEB STRANICE SIMBOLA | SOFTWERA

 www.modelboxplans.com

LX FREE java

* www.claudeheintzdesign.com
CAPTURE ATLAS — student edition
* www.capturesweden.com

F-FRESNEL REFLEKTOR

™ e J

GENERALNI
o

GENERALNI
MODELBOX

METODA CRTANJA
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PC-PLANOKONVEKSNI
REFLEKTOR

e 0
() covemmn U

U 0

METODA CRTANJA

PROFILNI REFLEKTOR

D

GENERALNI
D MANJA SNAGA

MODELBOX

GENERALNI / \
VECA SNAGA
MODELBOX \

METODE CRTANJA

SIRIKUT  UZIKUT



ELIPSOIDNI REFLEKTOR — USITT
UNITED STATES INSTITUT FOR THEATRE
TEHNOLOGY

3,5X6
6X9
8X9

3,5X8
6X12
8X10

0 U

. 3,5X10
X exie

8X11 %
8X8

U
J
|

PAR

BASTT
CP 61
MSP-MEDIUM SPOT

CP60
NS-NARROW SPOT

CP62
FL-FLOOD

<< <4 <O

METODA CRTANJA

PAR-MODELBOX-ETC

G:D NS G ETC-SOURGE 4

{

WFL

MFL-MEDIUM FLOOD
CP61 — EXD(ANSI)
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MODELBOX-ETC-ELIPSOIDNI
REFLEKTOR

PAR 56-64

VNS-VERY NARROW SPOT
CP86 — 500W

NSP-NARROW SPOT
CP60 — EXC(ANSI)

FL-FLOOD
CP62 — EXE(ANSI)

WFL-WIDE FLOOD
EXG(ANSI)

CYCLORAMA

SAMOSTALNI REF.

L[ [ ]

2
N/

METODA CRTANJA

@8

I —

POVEZANA 4 REFLEKTORA

POVEZANA 4 REFLEKTORA

METODA CRTANJA



OTVORENI SPOT

- 7
- N

METODA CRTANJA

POKRETNA RASVJETA

- \\'—f\m SCANER

MH-SPOT

MH-WASH

POSTAVLJANJE OPISNIH
OZNAKA

NEMA DEKLARIRANOG STANDARDA
NAJCESCE OZNAKE | NJIHOVE POZICIJE

SNAGA LINIJA

REDNI DIMMER
BROJ
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PROJEKTORI

BASTT

&
O

S RiTr

METODA CRTANJA

PRIBOR

)K STATIV @ IRIS

ORIJENTACIJA SIMBOLA

PORAVNATI SISTEM

ot Lt
46
a7 —G:]—ms 4 | -:3—49
45 48
e

PRATECI SISTEM
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PREKLAPANJE REFLEKTORA RASTOJANJE IZMEBDU
REFLEKTORA

— II_-’
an e . } ﬁ\ | /NW/ZUJ |
MR Y T
~g
IZNAD
Tl g

1201

L181,
46
ISPOD
y 47 % :
L106 49
45
R21

X Y X

VERTIKALNE POZICIJE LEGENDA

1 34 35
= / 4
==
& 0\ LEGENDA
N (v L132 L132
: 11 PROFIL TOCATA 15/38 2KW < PAR B4 FRESNEL 1KW
L 36 | 37 ?
& W ~ PROFIL TOCATA 10V26 2KW
A ‘ +3 RLTO0A red 5 PAR B4 SPOT KW A) fokus pozicije
y y 1132 152 PROFIL CCT 15132 2KW
— 38 39 PROFIL CCT 11726 2KW HALOGENKA BOJA KW Nisons
-l | ) | 5 FRESNEL JAPANSKI 1KW
i, \ +2 »
“.’V’ 7 FRESNFEL BAMBINO SKW HALOGENKA 150w
4 E L132 L132 —p——
NI SKW |-/ HALOGENKA PLITKA 1KW
FRESNEL BAMBINO 1KW

PERSPEKTIVA TLOCRT

ORGANIZACIJA PROSTORA NA PLANU SVJETLA

ZAGLAVLJE PLANA SVJETLA e

. THEATRE OR PRODUCTION ORGANIZATION T

NAME OF PRODUCTION

KIND OF DRAWING OR TITLE
DWG NUMBER/ OF TOTAL
DIRECTOR: NAME
LIGHT DESIGNER: NAME
DRAWING BY: NAME
SCALE DATE OF DRAFTING: DATE
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10. METODE IZRADE LISTI
SVJETLA

PRESJEK

s £
pe ,o—J [.,.._a,, I [ m—
: i L}.,'?‘f»? i
Xif N

e A 4 <~ RUCNOTLOCRTNO CRTAN PLAN FOKUSA

OSTALA DOKUMENTACIJA

* PRESJEK

* PLAN FOKUSA

+ SKICE MONTAZE

« SKICE PROJEKCIJA

* TABLICA REFLEKTORA

* LISTA BRZOG ZVANJA (QUICK CALL)
+ DOKUMENTACIJA PREDSTAVE

PLAN FOKUSA

+ GRAFICKI PRIKAZ SNOPA SVJETLA
POJEDINOG REFLEKTORA NA SCENI

NACIN CRTANJA:
-RUCNO CRTANO
-RACUNALNO 2D
-RACUNALNO 3D (SIMULACIJA)
VRSTA SKICA:
-NA TLOCRTU
-U PERSPEKTIVI

(| - aal
@ L@ |
“w b N e |

.' 3 “i
___,_‘.I l_l W, l_l_,_ el

e =

ﬂ____‘

RUCNO TLOCRTNO CRTAN PLAN FOKUSA



o
/
/
L. 174
' p ot RUCNO PESPEKTIVNO
CRTAN PLAN FOKUSA
i RUCNO TLOCRTNO CRTAN PLAN FOKUSA
RUCNO PESPEKTIVNO
CRTAN PLAN FOKUSA
I -\
| o
=
ot JERL

RUCNO PESPEKTIVNO
CRTAN PLAN FOKUSA

RACUNALNO TLOCRTNO L | l |
|
|

R (rall
e Gas
HARRBREAE 0N
A TS
o | 2 |\ — RAGUNALNO TLOCRTNO 3D SIMULACIJA




RACUNALNO PERSPEKTIVNO 3D SIMULACIJA

‘s 17 2
§ 4 %
7 19|

PLAN FOKUSA

FRONTE BIJELO

HNK ZAGREB

LABUDE JEZERO

DESIGN: DENI SESNIC

METODE CRTANJA PLANA FOKUSA

FOKUSI CYCLORAMA REFLEKTORA

78

76 77

FOKUSI PROJEKCIJA

DESIGN. DEM ESNI

METODE CRTANJA PLANA FOKUSA

FOKUSI PC | FRESNEL REFLEKTORA

FOKUSI PROFILNIH REFLEKTORA

SKICE MONTAZE

SKICE POTREBNE DA BI SE IZRADILI
RAZNI SVJETLOSNI EFEKTI ILI
SUPORTI ZA PRICVRSCENJE
REFLEKTORA NA POZICIJAMA KOJE
NE POSTOJE U STANDARDNOJ
POSTAVCI RASVJETE

-TEHNICKE SKICE
-PERSPEKTIVNI PRIKAZI

SKICE PROJEKCIJA

< @ =



TABLICA REFLEKTORA

» SVI PODACI O REFLEKTORU |
NJEGOVOM PRIBORU POTREBNI
TEHNICKOM OSOBLJU DA BI
PRIPREMILI OPREMU ZA
FOKUSIRANJE

* PODACI KOJI SE NEMOGU UPISAT NA
PLAN SVJETLA

A ] = [FT G I J [ K [ L T a8

1 |Channel | Position Unit | Type Purpose Colour Gobo  Wattage
2] ADB Europe C201 i imammnomina ) ogq 2000 W
[3] WVISECI MOST T 1 MSZoom 250 XT o 250w L I STA B RZOG ZVANJA
| 4| 3 MOTOR r 2 MSZoom 250 XT oM 250 W
5] 2 MOTOR 7 2MSZoom 250 XT ow 250w
B | WVISECI MOST T 2 MSZoom 250 XT o 250 W
[7 | WVISECI MOST : 3 MSZoom 250 XT oM 250w
2] MO aiiszoon 20T o = + POJEDNOSTAVLJENA VERZIJA PLANA
10| PORTAL D [ 4.ADB Europe F101 035 1200 W SVJ ETLA

- MOST DONJI RED 4 ADB Europe 201 HLADNA FRONTA MOST 1200 2000w
[12] PORTAL L ] 4ADB Europe FiO1 035 1200 W ° NA MANJEM FORMATU PAPIRA (A3)
13 2MOTOR B MSZoom 250 XT oM 250w
;5 %%?,ANA AL " 2 Beamlight NS500/T ISPRED VRATA 1201 500w UPISAN I SVI PODACI O FOKUSIRANOJ
;5 %TTANA MAL T g a0 Europe 201 L35 2000 W RASVJ ETI
Tsa %‘;‘;ANA MAU " g Beamiight NS00 ISPRED VRATA Lot s00W . BRZO PRONALAZENJE SVJ ETLA
M3 moay AT 17 a0 Evope a1 Lo 0w PRILIKOM SLAGANJA ZNAKOVA
71D DVORANAMAL " 16 ADB Europe C201 035 2000 W
fﬂ E\ZOz%ANA AL " 15 ADB Europe C201 1201 2000 W g\é‘JNEETRLQLIhll ﬁg Egﬁil JA ZA VRI J E M E
;12 %%?ANA MAL Ty ADE Europe 201 1068 2000 W
|21[13 %gRTANA MAU T3 Beamight NSSOOT  STOLICE 201 s00W

o1 %%‘;ANA MAU T A0 Europe 201 Li06 2000 W
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» o S 36
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FOKUS TOCKA ——>55  FOKUS TOCKA

O BOCNIH SVJETLA
105
32 | 62

SATR PRAVGA FOKUS TOCKA
SVJETLA AKCENT SVJETLA
NA ELEMENTU

SCENE

8
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1
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i ‘ g FOKUS TOCKA

g S DVA PRAVCA
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| = [ g e
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i am TORAN) ILI WINCHER

om =] ~-comu nosac Em ~
1m oo ot FOKUS TOCKA

105 S JEDNIM PRAVCEM

L201

SVJETLA | BOJOM

DOKUMENTACIJA PREDSTAVE

RASKRUZJE

* FINALNI PLAN SVJETLA
* TABLICA REFLEKTORA

+ SKICE ILI FOTOGRAFIJE MONZAZE |
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11. TEMPERATURA | BOJA
SVJETLA

TEMPERATURA SVJETLA
KELVINOVA SKALA

« KELVINOVA SKALA  0° K =-273,16°C
KELVINOVA NULA JE NAJNIZA MOGUCA
TEMPERATURA

SPEKTAR SVJETLOSNIH IZVORA

LED

BUELI
M ropu

550 600
Valna duljina (nm)

14/12/18

BOJA SVJETLOSNOG IZVORA

« NEFILTRIRANE SVJETLOSNE IZVORE ZOVEMO
BIJELIM SVJETLOM
+ NJIHOVA STVARNA BIJELINA OVISI O VRSTI
IZVORA SVJETLA TJ. O NJEGOVOJ
TEMPERATURI SVJETLA
+ U SCENSKOJ RASVJETI NAJCESCE KORISTIMO
CETIRI VRSTE SVJETLOSNIH IZVORA:
HALOGENI WOLFRAM, METALHALOGENI
(HMI), SVJETLOSNO EMITIRAJUCE DIODE
(LED), FLUORUSCENTNA ILI NEONSKA

TEMPERATURA SVJETLOSNIH IZVORA

+ HALOGENI WOLFRAM 2800-3200 K
« METALHALOGENI (HMI) 5500 K
« LED 2000-7000 K
« FLUORUSCENTNI 3000-6500 K
'—D [I HMI
D FLUORU

HMIco5500K

HALo23000K




HMI 5500K
HAL 3000K HAL 3000K

VIDLJIVA RAZLIKA U TEMPERATURI SVJETLA NA KAZALISNOM DIMU

MONOKROMATSKO HLADNO SVJETLO UPOTREBOM HMI REFLEKTORA-1 IZVOR

ODVAJANJE PLANOVA SCENE UPOTREBOM TEMPERATURE SVJETLA

14/12/18

PROMJENA EMOCIJE SCENE UPOTREBOM
RAZLICITIH TEMPERATURA BIJELOG SVJETLA

ODVAJANJE PLANOVA SCENE UPOTREBOM TEMPERATURE SVJETLA

KREIRANJE “VANJSKOG” SVJETLA UPOTREBOM RAZLI

ITIH TEMPERATURA IZVORA
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~a

|

UPOTREBA FLUORUSCENTNIH IZVORA SVJETLA HLADNE TEMPERATURE 5500K
KAO MONOKROMATSKO DIFUZNO SVJETLO U KAZALISNOJ PREDSTAVI

UPOTREBA FLUORUSCENTNIH IZVORA SVJETLA HLADNE TEMPERATURE 5500K
KAO POZADINSKO SVJETLO U KONTRASTU NA HALOGENO SVJETLO SCENE

HLADNO SVJETLO NA GLUMCIMA KAO EKSPRESIJA SCENE HLADNA ZADIMLJENA POZADINA U KONTRASTU SA TOPLIM LICIMA GLUMACA

KOLORIRANJE SVJETLA FILTERIMA

+ RASVJETNI FILTERI SU POSEBNO IZRADENE
PLASTICNE FOLIJE SA NANESENIM ILI
UNESENIM NIJANSAMA BOJA

+ POSTOJE DVIJE VRSTE FILTERA:

1.EFEKT BOJE

2. TEHNOLOSKI FILTERI (KOREKCIJE)

+ NAJPOZNATIJI PROIZVODACI FILTERA:
LEE , ROSCO, GAM
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PUNE BOJE
E F E KT BOJ E PRIMARI (EKSPRESIVNE BOJE) SEKUNDARI (KIC BOJE)

+ DIJELIMO IH NA:
1. PUNE ILI ZASICENE BOJE

+ PRIMARI | SEKUNDARI TE OSTALE JAKO
ZASICENE BOJE

TINTE
1. LAGANE BOJE ILI TINTE HLADNE ZELENE TOPLE
+ SVE NIJANSE VELIKE SVJETLOSNE
PROPUSTLJIVOSTI
PLAVE TIKIZ LILA SLAMA  BRESKVA ROZA

LEE 071 LEE 106
TOKYO BLUE PRIMARY RED

+ TRANSMISIJA 1% § TRANSMISIJA 9,32%
R:10% G:0% B:50% . ‘ R:71% G:0% B:0%
+ JEDNA OD ' + PRIMARNA

NAJTAMNIJIH : i CRVENA BOJA
PLAVIH BOJA

KOMBINIRANJE BOJA NA SCENI UPOTREBA BOJA NA SCENI
+ ADITIVNI NACIN MJESANJA BOJA KORISTIMO * MONOKROMATSKI (JEDNA BOJA)
PRILIKOM STVARANJA ODREDENE BOJE + SUSJEDNI (ODNOS DVIJU ILI VISE
TEHNIKOM ZBRAJANJA SVJETLOSNIH SNOPOVA BLISKIH BOJA)
RAZLICITIH BOJA

+ KOMBINACIJE VIDLJIVIH BOJA NA SCENI
STVARAMO PRIMJENJUJUCI SUBSTRAKTIVNI

KOMPLEMENTARNI (ODNOS DVIWU

(SLIKARSKI) MODEL SUPROTNIH BOJA)
« REZULTAT KOJI VIDIMO KOMBINACIJA JE BOJE

SCENOGRAFIJE, KOSTIMA | SVJETLA + TROZVUCI
» BOJA SVJETLA SE PRIDODAJE BOJI SCENE |

KOSTIMA STVARAJUCI ZAVRSNU VIZUALNU SLIKU . CETVEROZVUCI

0e000



ZELENO
ZUTA

ZUTO NARANDASTA

NARANDASTA

PLAVO
ZELENA

CRVENO
PLAVD LJUBIGASTA
LJUBIGASTA LUUBICASTA

SUSJEDNI OSJECAJ

OSJECAJ TROZVUKA

MONOKROMATSKI OSJECAJ

KOMPLEMENTARNI OSJECAJ

14/12/18




Similar.

Primary Red

T
R:71% G: 0% B: 0%

SVJETLOSNI PRIMARI

L139

Primary Groen
Trans: 14.97%
R: 0% G: 51% B: 0%

CESTO UPOTREBLJAVANE BOJE

Ut L147 Ut

Lo22

Magenta
Trans: 10.92%
R:76% G: 0% B: 26%

Modium Brio-Groen Light Amber
Trans: 16.52% Trans: 75.13%
R: 0% G: 56% B 61% :

14/12/18

Similar Similar

ue pENE Lo

1/4 CT Buo

Trans: 74.48%

RL79%G

Full CT Orange

Trans: 57.19%
R 99 5

114CT O
Trans: 78.
i 90% G- 91%

BEEOECE OREREEE
- h 0l E3 9
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Spring Yelow
Trans: 84.18%

LeL7 = LCL628

Pale Goid
Trans: 70.67%




kazaliSna rasvjeta i projekcije

12. PROJEKCIJE U
KAZALISTU

¢ KINA

-U DREVNO! KINI PRIJE KRISTA VEC SU UOBICAJENE IGRE
SJENA KORISTECI SVJETLO ULJNIH LAMPI | SJENE LUTKI
PROJECIRANE NA PAPIRNATI EKRAN

*  PROJEKCIE SJENA

-VJEROVATNO SU TAKVE PROJEKCIJE PRENESENE PREKO
PERZIJE, TURSKE, GRCKE, ITALIJE DO OSTATKA EUROPE

.

LE CHAT NOIR CAFFE

- U PARISKOM LE CHAT NOIR CAFFE-U POCINJU SE 1IZVODIT PRVE
PREDSTAVE KOJE KORISTE TEHNIKU SJENA U KOMBINACIJI SA LATERNOM
MAGICOM

- PREDSTAVE SU IZVODENE SPEKTAKULARNO KORISTENJEM REALISTIENIH
EFEKATA (EKSPLOZIJE, DIMA) SA VELIKIM BROJEM PERFEKTNO
UVJEZBANIH ANIMATORA

- POZNATA JE IZVEDBA BITKE KOD WATERLOO-A U KOJOJ JE KORISTENO
OKO TISUCU FIGURA-SJENA, POPRACENO EFEKTIMA VATRE | DIMA

POVIEST PROJEKCUA

PRETPOVIJEST
-IZMJENA DANA | NOCI TE POJAVE SVJETLA | SIENA FASCINIRAIU
PREDPOVJESNOG COVJEKA

-OTKRICEM VATRE COVJEK OTKRIVA | MOGUCNOST STVARANJA
IGRE SJENA

-KAKO SUNCE | MJESEC PREDSTAVLIAJU BOGOVE TAKO IGRA SJENA
NAVECER UZ VATRU DOBIVA DUHOVNI KARAKTER

LATERNA MAGICA

- 1ZUMIO CHRISTIAAN HUYGENS 1659. LATERNA JE PRVI
PROJEKTOR KOJI SADRZI IZVOR SVJETLA, LECU | SLIDE.

- U DRVENO!J ILI METALNOJ KUTUI SMJESTEN JE IZVOR SVIETLA
(SVJECA, ULINA LAMPA, PETROLEJKA, KASNIJE ELEKTRICNI IZVOR).
NA JEDNOJ BOCNOJ STRANI POSTAVLIEN JE METALNI CILINDAR SA
LECOM NA KRAJU, A IZMEDU IZVORA | LECE UMETNUT JE SLIDE.

* FILM

-U POCETCIMA CRNO-BJELOG FILMA CESTO SU
STILSKI KORISTENE IGRE SJENA. SIENAMA SE
MOGAO DODATNO KREIRATI PROSTOR, A ISTO
TAKO PROMIENITI KARAKTER GLUMCA
UPOTREBOM PROJEKCIE SJENA.

14/12/18



+ SLIDE PROJEKTOR
- OKO 1890 FOTOGRAFI SE SVE VISE BAVE LATERNOM MAGICOM
KOJOJ SE IME POMALO MIENJA U PROJEKTOR
- LATERNA DOZIVLIAVA SVE VISE TEHNOLOSKIH POBOLISANJA
- OKO 1900 SVICARSKI DIZAJINER ADOLPHE APPIA POCINJE
KORISTITI PROJEKCIJE U KAZALISTU
- PRAVI POCETAK SLIDE PROJEKCIJA KAKVE DANAS KORISTIMO
DATIRA NEGDJE OKO 1930 GODINE

* HOLOGRAMSKA PROJEKCIA

- 1ZUMOM LASERA | HOLOFOTOGRAFIE POCINJE | ERA
HOLOGRAMSKIH PROJEKCIJA

- DANAS JOS UVJEK DOSTA SKUPA | TEHNOLO$KI ZAHTJEVNA
PROJEKCIJA PREDSTAVLIA ZASIGURNO BUDUCI IZAZOV | PRAVAC
RAZVOJA KAZALISNIH PROJEKCIJA

- OMOGUCAVA DO SADA NAIDINAMICNII SPOJ GLUMCA SA
VIRTUALNOM SLIKOM KOJA UPOTREBOM HOLOGRAMSKE TEHNIKE
DAJE OSJECAJ TRODIMENZIONALNOSTI

LIKOVNA - NADOPUNA

SCENOGRAFIJE

14/12/18

* VIDEO PROJEKTOR

- RAZVOJEM ELEKTRONIKE, TELEVIZIJE, KATODNIH
CJEVI POJAVLIJUJU SE | PRVI VIDEO PROJEKTORI KOJI
POMALO ZAMJENJUJU FILMSKE PROJEKTORE KOJI
TEHNOLOSKI NISU BILI POGODNI ZA UPOTREBU U
KAZALISTU

ULOGA PROJEKCIJA U KAZALISTU

LIKOVNA

- SCENOGRAFUJA ILI NADOPUNA
SCENOGRAFIJE

DRAMATURSKA

- ASOCIJACIJA, KOMENTAR STANJA ILI EMOCIJE
DRAMSKOG LIKA

DOKUMENTARNA ILI POMOCNA

- RAZNA POMOCNA SREDSTVA, NAJCESCE
PROIZLAZE 1Z DIDASKALIJA

INTERAKTIVNA
- MAPPING

LIKOVNA - NADOPUNA SCENOGRAFIJE
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LIKOVNA — NADOPUNA SCENOGRAFIJE

LIKOVNA — NADOPUNA SCENOGRAFIJE

LIKOVNA — NADOPUNA SCENOGRAFIJE LIKOVNA - NADOPUNA SCENOGRAFIJE

DRAMATURSKA - ASOCIJACIJA DRAMATURSKA - EMOCIJA
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DRAMATURSKA - ASOCIJACIJA DRAMATURSKA — ASOCIJACIJA - EMOCIJA

-_—

DOKUMENTARNA - LIKOVNA DOKUMENTARNA - LIKOVNA

DOKUMENTARNA - LIKOVNA DOKUMENTARNA - POMOCNA
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MAPPING- PROMJENA SCENE ILI MAPPING- INTERAKCIJA GLUMCA | SCENE
ARHITEKTURE

VRSTE PROJEKCIJA PREMA DINAMICI FRONT-PREDNJA PROJEKCIJA
- STATICNE (SLIDE PROJEKCIJE)

- POKRETNE (FILMSKE | VIDEO PROJEKCIJE)
VRSTE PROJEKCIJA PREMA POZICUI

- PREDNJE (FRONT PROJEKCIJE)
- POZADINSKE (BACK PROJEKCIJE)

BACK-POZADINSKA PROJEKCIJA

POSTAVLJANJE PROJEKCIJE NA
SCENI

* DEFINIRANJE PODLOGE PROJEKCIJE
— PROJEKCIONO PLATNO
— KULISA ILI DIO KULISE (SCENOGRAFIJE)
—TIL ILI POLUTRANSPARENTNI MATERIJAL
— KOSTIM (GLUMAC)
—POD SCENE

— DIO ARHITEKTURE (U AMBIJENTALNOJ
PREDSTAVI)




STRAZNJA-BACK
PROJEKCIJA

HINTERBINA

x PROJEKT

A
4

OR

PLATNO

== | SCENA

PUBLIKA

STRAZNJA-BACK PROJEKCIJA U USKIM PROSTORIMA

PROJEKTOR

OGLEDALO
HINTERBINA y I : \
PLATNO
ULICE

= | SCENA

PUBLIKA

14/12/18

STRAZNJA-BACK PROJEKCIJA U JAKO USKIM PROSTORIMA

KONVEKSNO
OGLEDALO
HINTERBINA w\
4 PROJEKTOR
PLATNO
ULICE
— | SCENA
PUBLIKA
SCENA

/
/
y

/
\\ PUBLIKA //

PREDNJA-FRONT i
PROJEKCIJA i PROJEKTOR



ULICE

1
 SVJETLO

N SCENA
\
\ T
\ - y
\ y
\ 4
\ PUBLIKA
\ y
A 4
A 4
X 4
X y
\ 4
PREDNJA-FRONT N/
PROJEKCIJA NA Y
TRANSPARENTNI MATERIJAL i PROJEKTOR
STRAZNJA-BACK ! PROJEKTOR
PROJEKCIJA KROZ
KOLOIDNE {
MATERIJALE
HINTERBINA
DIM ILI HAZE

ULIGE  GLUMAC /\
| e

CQ A SCENA

PUBLIKA

ULICE
KULISE

i

SCENA

PUBLIKA
1
1l

PREDNJA PROJEKCIJA \
NA OBJEKT i PROJEKTOR

14/12/18



“\

[T

KOREKCIJA DISTORZIJE SLIKE - KEYSTONE

b A
]

PREKLAPANJE PROJEKCIJA SOFT-EGGE TEHNIKOM

14/12/18

* DEFINIRANJE POZICIJE PROJEKTORA

-PREDNJA (FRONT) ILI STRAZNJA
(BACK) PROJEKCIJA

-MOGUCA LOKACIJA PROJEKTORA

-PROBLEMI KOJE DONOSI LOKACIJA
PROJEKTORA

-VELICINA SLIKE
-ISKRIVLJENJE SLIKE

-ODNOS SNAGA-UDALJENOST-
SVJETLO NA SCENI

-BUKA PROJEKTORA

POMICANJE OSI| OBJEKTIVA — SHIFT LENS

GLUMAC

v/

PUBLIKA

J GLUMAC

— //*\



MJERENJA | PRORACUNI ZA SLIDE
PROJEKTORE

. OBJEKTIV

SLIDE = S (mm) I P SLIKA = P (mm)

| ‘ B
]
T d

FOKUS =F (mm)  UDALJENOST = L (mm)

5000

FORMULA: £t 2. 1.3888 =
S P 36 3600

OBJEKTIV 35mm — UDALJENOST = SIRINA SLIKE

MULTIPROJEKCIJA SA 12 PROJEKTORA

MJERENJA | PRORACUNI ZA VIDEO

PROJEKTORE
OZNAKE OBJEKTIVA (O) -
1:1.8 D P=10m
|_:18;17:':“
1:0.8 P=10m
FORMULE: L=0OxP
P=L/O
O=L/P

14/12/18
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kazalisni tilovi

projekcija

10
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' kazaliSna rasvjeta i projekcije

13. SLAJD PROJEKCIJE

' PROJEKTORI

 VELICINA | VRSTA SLAJDA
- MALI FORMATI 35 mm
- SREDNJI FORMATI 6x6 cm
- VELIKI FORMATI 13x13, 18x18, 24x24
* SNAGA
- MALE SNAGE 150-500 W
- SREDNJE SNAGE 500 W — 2,5 KW
- VELIKE SNAGE 2,5 —12 KW
« VRSTA IZVORA SVIETLA
- ZARNA NIT
- ELEKTRICNI LUK
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SLIDE PROJEKTOR 35 mm
KODAK EKTAPRO

-APARAT KOJI MOZE PRIMITI
80 DO 120 SLAJDOVA

- IMA MOGUCNOST SPAJANJA
VANJSKOG DIMMERA RADI
PODESAVANJA JACINE SLIKE
STO NAM OMOGUCAVA
PRETAPANJA SLIKA
KORISTENJEM VISE APARATA
(TANDEM)

DIMMER

FILM 35mm
asssnsssennnNEnnn?n
g >\

7 %
K : \\/
ddydt

RUCNI FADER esPORRRRID

TANDEM

-SPOJ DVA PROJEKTORA ISTE VRSTE DA Bl
§\g,,% §\g% :E”?'LVIOGUCILO PRECIZNO PRETAPANJE
Y| AN

-POTREBNA SU DVA IDENTICNA
PROJEKTORA, KONTROLNI UREDAJ ZA
PRETAPANIJE SLIKE TE KAZETOFON NA

KOJI SE SNIMAJU SVA PRETAPANJA |
7 S

o EEE VREMENA PRETAPANJA
----- 000 \

The KODAK S-AV Programmable

Dissolve Contol



SREDNJI PROJEKTORI 6x6 cm
GOTSCHMAN

VRHUNSKE KVALITETE VRLO
POGODNI ZA RAD U TEATRU
TAKODER SE MOGU SPAJATI U
TANDEME UPOTREBOM ISTE
DODATNE OPREME IZ KODAK
PROGRAMA

KORISTE HALOGENI IZVOR
SVJETLA SA ZARNOM NITI

SNAGE 400W - GOTSCHMANN
< 8585
AV 67

MEDIUM FORMAT
SLIDE MOUNTS

KI PROJEKTORI 18x18, 24x24 cm LUDWIG PANI
AJJACI KAZALISNI PROJEKTORI PROIZVODE SE U
VELIKOM RASPONU SNAGA | VRSTA IZVORA
SVIETLA
FIZICKI SU DOSTA VELIKI
OMOGUCAVAJU NAM VELIKE | SNAZNE
PROJEKCIJSKE SLIKE ZBOG VELIKOG FORMATA
SLAJDA | VELIKIH SNAGA 1ZVORA SVJETLA
BP 4 HMI

") BP 5 HALOGENI

X % BP 6 HMI
SO BP12 HMI

BP 1,2 HMI
BP 2,5 HMI

02/06/19
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GOBO PROJEKTORI — PROFILNI REFLEKTORI

OSTALI PROJEKTORI
- LINENBACH PROJEKTOR — JEDNOSTAVAN PROJEKTOR BEZ OBJEKTIVA KOJI KORISTI

TEHNIKU SJENA ZA PROJEKCIJU

o
SLDE

IZVOR

./\x
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GRAFOSKOP — OVERHEAD PROJEKTOR
-SLAJD JE VELICINE A4 FORMAT PAPIRA STO OMOGUCAVA RUENO
CRTANJE, PRINTANJE

- SLAJD SE POSTAVLIA HORIZONTALNO TE SE TAKO MOGU RADIT RAZNE
RUCNE ANIMACISKE TEHNIKE

SUSTAV LECA
ZASLON

IZVOR

'SPECIJALNI PROJEKTORI
LINT

-PROJEKTORI RAZNIH SNAGA PRERADENI DA MOGU

PROVLACIT KROZ OTVOR SLAJDA BESKONACNU FILMSKU

PETLIU (LINT)

- DOBIJEMO NEPREKIDNU ANIMACIJU PROJECIRANOG

MATERIJALA NA SCENI -
FILM -

MOTOR

_—

. OBJEKTIV

-

~—__ ZASLON

WITH A LINT WE CAN DO A LOT




PROJEKTORI — SASTAVNI DJELOVI

 1ZVOR SVJETLA
e OPTICKI SISTEM
 SLIDE

IZVOR
SVIETLA SLIDE

OBJEKTIV

ZASLON

IZVORI SVJETLA

* IZUMOM ELEKTRI(VINIH SIJALICA PROJEKTORI DOBIVAJU NAJVECI
TEHNOLOSKI POMAK

* SIJALICE NAMJENJENE PROJEKCIJAMA MORAJU IMATI CIM MANJU
— TOCKASTIJU ZARNU NIT, S CILIEM DOBIVANJA PRECIZNE | OSTRE
SLIKE

« CESTO SE KORISTE | SIJALICE S ELEKTRICNIM LUKOM, ZBOG VECE
EFIKASNOSTI, BOLJEG RASPONA BOJA | VRLO TOCKASTOG IZVORA
SVIETLA

METAL-HALOGENA
SIJALICA

SA ELEKTRICNIM
LUKOM

HALOGENA SIJALICA SA ZARNOM NITI

02/06/19
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OPTICKI SISTEM

\ * SISTEM ZA USMJERAVANIJE SVIJETLA SUALICE PREMA
SLAJDU (OGLEDALO, KONDENZACIJSKE LECE)

« SISTEM ZA PREBACIVANJE SLIKE SA SLAJDA NA ZASLON
(OBJEKTIV)

|_ |
TOPLINSKI
SIJALICA | FLTER SLIDE

OGLEDALO
KONDENZACIJSKA OBJEKTIV

KONDENACIJSKA ~ LECA2
LECA 1

OBIJEKTIVI

* OVISE O VRSTI PROJEKTORA TJ. O VELICINI SLAJDA

* ZA 36x24mm SLAJDOVE KORISTE SE OBJEKTIVI
ANALOGNI KLASICNIM FOTOGRAFSKIM APARATIMA

TZV. “LEICA” FORMAT

15 - 50 mm SIROKI KUT

60 - 100 mm

NORMALNI KUT

120 - 400 mm TELEOBJEKTIV

70 /120 mm ZOOM =

&y
N
|

100 / 200 mm ZOOM NES

45 - 60 - 90 mm PC O ‘

PERSPEKTIVNA KONTROLA ﬁ
N

4

kA l



PC — PESPEKTIVNA KONTROLA

SPECIJALNI OBJEKTIVI NAMJENJENI KOREKCII

1ZOBLICENJA SLIKE U ODNOSU NA KUT PROJEKCIJE

KORISTE SE KOD MULTIPROJEKCIJSKIH TANDEM SUSTAVA

ZA POSTIZANJE USKLADENOSTI OBIJU SLIKA U ISTOJ

GEOMETRIJI Py

Start Position

TANDEM TEHNIKA OMOGUCAVA PRETAPANIJE SLIKE U
SLIKU BEZ VIDLJIVOG POMAKA VELICINE | VANJSKIH
RUBOVA PROJEKCIJE

Vertical Alignment

PROJECTED IMAGE
NO KEYSTONE
DISTORTION!

PROJECTED IMAGE:
KEYSTONE
DISTORTION!

Max. Shift = 3.8 mm

PC — PESPEKTIVNA KONTROLA

* OVA TEHNIKA ZAHTJEVA PRECIZNA PODESAVANIA
PROJECIRANE SLIKE, U ClJU SVRHU SE KORISTI TZV.
“ALIGNMENT SLIDE”

T | T T
WESS 002 —/

WESS 302

10 mm

i | s i

1/20 ft.
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PC — PESPEKTIVNA KONTROLA

I « ZA URAMLIIVANJE SLAJDOVA MORAJU SE
KORISTITI POSEBNE RAMICE TZV. “VR-
MOUNTING FRAMES”, KOJE OMOGUCUJU DA
SVAKA SLIKA BUDE UVIJEK U ZADANOM CENTRU

L] L[]
FINGER il
CLEARANCE
e, Zd
)0000DODDOD a 0000DOOD
MOVE FILM //"I\\\ N \
LEFT OR RIGHT A
UNTILIMAGEISIN|| | IMAGE ) RE;:gqsmG P :
DESIRED / J
POSITION Sl A | )
0000000000 T 00000000 ,;9"" l
L
| ©[© ke PLACE SLIDE o
(—was pare—)  PUNCH VR MOUNT

ONTO PINS

' FORMATI SLAJDOVA

35 mm SLAJD (LEICA)
[ ] D RAMICA 5x5 cm
OTVOR 24x36mm - 36x36mm (SUPERSLIDE)

SREDNJI FORMAT (HASELBLAD)
RAMICA 7x7 cm
OTVOR 40x54mm - 54x54mm

SREDNJI FORMAT (IZLAZI 1Z UPOTREBE)
RAMICA 8,5x8,5
OTVOR 67x54mm - 67x67mm

VELIKI FORMATI (PANI)

RAMICA 18x18cm

OTVOR 155x155mm

U OVAJ FORMAT SE STAVLIAJU | SLAJID FORMATI 13x13cm
NAJVECI FORMAT (PANI VELIKIH SNAGA BP6, BP12)
RAMICA 24x24cm
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' TEHNIKE 1ZRADE SLAJDOVA

« FOTOGRAFIJA
« CRTANJE RUKOM

« GREBANJE

« KOLAZ

« UMETANJE TRANSPARENTNIH MATERIJALA
« RACUNALNI PRINT

« KOMBINIRANE TEHNIKE

_35mm — C/B FOTOGRAFIJA

10
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35mm — KOLOR FOTOGRAFIJA

FILMA

11



02/06/19

'7X7cm — UMETANJE MATERIJALA

-
Y el

7x7cm — RACUNALNI PRINT

12
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V)VERHEAD — C/B GRAFIKA — 2 PROJEKTORA —
KOMBINACIJA S PLAVIM SVIETLOM

V)VERHEAD — C/B GRAFIKA — 2 PROJEKTORA —
KOMBINACIJA S PLAVIM SVIETLOM

13
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SOFT-EGGE TEHNIKA SPAJANJA VISE
PROJEKCIJA

I

verlaping Projectors j ‘ \

1 2 1 2 1 2 1 2
Before unrectified grid Rectified grid

Blending in the overlapping regions gradually

produces a visually correct image

' GOBO PROJEKCUA
- IZRADENA FOTOGRAFIRANJEM TE

PRENASANJEM OBRISA NA LIMENI
PREDLOZAK

14
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' KOLAZ TEHNIKA — RACUNALNA MONTAZA

15
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' kazaliSna rasvjeta i projekcije

14. VIDEO PROJEKCIJE 1.
(PRIMJERI)

ULOGA VIDEO PROJEKCIJA U
KAZALISNOJ PREDSTAVI
- LIKOVNA (SCENOGRAFIJA, NADOPUNA
SCENOGRAFIJE)

- DRAMATURSKA (SAMOSTALNI FILM U
PREDSTAVI, EMOCIJE LIKOVA,
POVEZIVANJE SCENA )

* INFORMATIVNA, DOKUMENTARNA
« EFEKTI
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' RAZLIKE SLAJD | VIDEO
PROJEKCIJA

« DINAMIKA
POKRETNA SCENOGRAFIJA
« REALISTICNOST

FILM STVARA REALNIJU SUGESTIJU
ODREBDENOG PROSTORA

« KONCEPT

ASOCIJACIJA, IRONIJA, SUGESTIJA
MOGU BITI KONCEPTUALNO
POSTAVLJENI U FORMI VIDEA

'PROCES STVARANJA VIDEA

« SNIMANJE MATERIJALA
« ANIMACIJA

« PRERADA GOTOVIH VIDEO
MATERIJALA
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'PODJELA PO VRSTI KADRA

« STATICAN, FOTOGRAFSKI

VREMENSKI MOZE BITI DUGO PODLOGA
SCENI ILI CAK CIJELOJ PREDSTAVI, NE
SKRECE ZNACAJNIJE PAZNJU OD
GLUMACKE RADNUJE.

« DINAMICAN, SVENK, ZUM, VOZNJA ITD.

CESTO PREUZIMA FOKUS PUBLIKE TE GA
TREBA PAZLJIVO KORISTITIU
DRAMATURSKOJ SUIGRI SA GLUMCIMA NA
SCENI.

NAJCESCE LIKOVNO-
DRAMATURSKE VIDEO PROJEKCIJE

« OBLACI
« KISA

« SNIJEG

« UCINCI VJETRA

- VODA

« SLAPOVI

« LET PTICA

« VOZNJA PO CESTI
« ITD...
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' TEHNIKA OBRADE VIDEO
MATERIJALA

- PETLJE (BESKONACNI LOOP-OVI)
- PROTOCNI KADAR (FILM, INTERVAL)

' |ZRADA PETLJI

« PRIMJER “OBLACI”
« SNIMANJE MATERIJALA
« STATICNA KAMERA

+ VRIJEME SNIMANJA U ZAVISNOSTI OD
EFEKTA KOJI NAM JE POTREBAN

0 sec. 2 min.
’ STATICNI KADAR ‘

| VRIJEME |

\ \
PRVI KRAJNJA ZADNJA KRAJNJA
SLIKA SLIKA
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' OBRADA

| FILM 1 FILM 2

7 ON 3

C D

« REZANJEM MATERIJALA NA
PRIBLIZNOJ POLOVICI STVARAMO
DVIJE NOVE KRAJNJE SLIKE KOJIMA
JE KARAKTERISTIKA DA SU U
VREMENSKOM PROTOKU SUSJEDNE
SLIKE TJ. NADOVEZUJU SE.

- PRESLAGIVANJEM REZANIH DJELOVA
FILMA (FILM 1, FILM 2) STVARAMO
NOVI FILM KOJEM SU POCETAK | KRAJ
SUSJEDNE SLIKE (C,D)
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PREKLOP <

A/ \B
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O

- NAKON PRESLAGIVANJA NAPRAVIMO
PREKLOP FILMOVA SA PRETAPAJUCIM
SPOJEM (CROSSFADE) U NOVIM
SUSJEDNIM SLIKAMA (B,A)

' PREKLOP «
/N
A B

PRETAPANJE

@)
O

A B

@)
@)

PRETAPANJE

O-.

o-

O
(@]

NOVI FILM



'REZULTAT OVAKVE OBRADE JE NOVI

FILM KOJI SAMOSTALNO GLEDAJUCI
FUNKCIONIRA KAO FILM BEZ SKOKA U
SLIKAMA, ALI IMA POCETAK | KRAJ
KOJI SU U STVARI SUSJEDNE SLIKE.
TAKVE FILMOVE DODAVANJEM
JEDNOG IZA DRUGOG DOBIVAMO
FILM BESKONACNOG VREMENSKOG
TRAJANJA (LOOP).

'PROGRAM ZA EDITIRANJE VIDEA

R ¢
il

[ ouce
[ e
] Soa
E] 5o
[ sea
[ e
[ sea
Sl

]
£y

Fffs
£r5y
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kazaliSna rasvjeta i projekcije

15. VIDEO PROJEKCIJE 2.

(MAPING)

Sirina 4 | Visina ¢ | Standard ¢

Video mapping

je tehnika projiciranja i obrade video materijala za razne (% 30 D

dvodimenzionalne i trodimenzionalne objekte, |

transformirajuci ih u novi vizualni sadrza;j. 848 480
Objekti na koje ¢emo projicirati video mogu biti praktiCki 90 590 gD

bilo Sto od dijelova scenografije, kao Sto su kulise, mali 1024 |57
unutarnji objekti ili cijela kazaliSna scena. Koristeci 1280 |720 | HD

odredeni program za mapiranje, dvodimenzionalni ili 1366|768
trodimenzionalni dijelovi scene postaju podloge za 0 o o

projiciranje. 1920 1080 Full HD

- primjer 2048 | 1152
_\/ . “‘H’ mapiranja 2560 1440 | QHD

N n \ \ ‘ | .' o 2880 | 1620

) 3200 1800

3840 2160 4K UHDTV
4096 2304
5120 2880 5K

i .
[DI E] - ‘ standardne |7680 |40 |8KUHDTV
7 rezolucije  |15360 8640 | 16K

8 a
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PRIMJER SCENOGRAFIJE

Capture Window _Help IV O 0OmMKBES D 3 D W4 kK X Wedlsos Q=

B m o =

PROGRAM ZA MAPIRANJE MILUMIN 2
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[Captirs’™ Window _ Help a O OOBK BEC O 3 = W s5%H) & Wed1609 Q =

POVRSINE
MAPIRANJA

BROJ PROJEKTORA

EKRAN ZA PODESAVANJE BROJA PROJEKTORA,
REZOLUCIJE I STVARANJE POVRSINA MAPIRANJA

[Captirs’™ Window _ Help O OOBK BEC O 3 F W 5% T Wedlelo Q =

1. (no display)

1024 x 768

TEST SLIKA ZA PODESAVANJE POZICIJE PROJEKTORA



Capture Window Help HOOOBMKBESC O 3 5 W4 sxB) T Wedle2 Q =

POSTAVLJANJE PRVE POVRSINE
(SURFACE)

Capture Window _Help FOOORKBEO O 3 2 Wa %GB T Wedle2 Q =

PODESAVANJE POZICIJE KONTOLNIH TOCKI POVRSINE
(SURFACE)
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Capture Window Help FOOORKBEO O 3 2 We %6 T Wedlels Q =

PODESENA (MAPIRANA) POVRSINA NA ODREDENI DIO SCENOGRAFIJE
(SURFACE MAPPING)

Capture Window Help HOOOBMKBESC O 3 5 W4 %GB T Wedlsls Q =

PODESENE (MAPIRANE) POVRSINE NA SCENOGRAFIJU
(MAPPING)
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Capture Window Help i RO OOR BEO D 3% Do 6%H) T Wedi618 Q =

UBACIVANJE PRVOG VIDEA U KOLUMNU NA KONTROLNOJ PLOCI
(DASHBOARD COLUMN)

Capture Window Help i TOOOR BEC D 35 Do %G T Wedi619 Q =

SREDINA

*© ° 0 > 2 Q 0 <0

I I 5
(=]

(=]
e o

PRIDRUZIVANJE VIDEA ODREDENOJ POVRSINI
(SURFACE)
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Capture Window Help HOOOBMKBESC O 3 5 W4 %G T Wedi620 Q =

UBACIVANJE SLJEDECEG VIDEA U KOLUMNU U DRUGI LEJER NA KONTROLNOJ PLOCI
(DASHBOARD COLUMN LAYER)

Capture Window Help HOOOBMKBESC O 3 5 WA o%B) T Wedle2 Q=

° > © <0 = © > 7 © = Q * 0 : °

[ - |

°

m--)ﬂ------------ﬂ
C (=]

e = o

PRIDRUZIVANJE VIDEA ODREDENOJ POVRSINI
(SURFACE)
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Capture Window Help i TOOOR BEO D 3% D () T Wed1e:22 Q =

e | = | o
ed = ./ ' /' | | | | | |
P e =i o

(+ -] # editboard

PRIDRUZIVANJE VIDEA ODREDENOJ POVRSINI, MAPIRANA CJELA SCENOGRAFIJA
(MAPPING)

Capture Window Help i TOOOR BEC D 3D Do %G T Wedls:24 Q =
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Capture_Window _Help HOOOBMKBESC O 3 5 W4 %Gl T Wdirie Q =

B2 m o oa

T o T - o s O
v e T T 0 T e e 2 P R e e
. s |/ oo ! ' | ' | [ [ | [ [ |-]
. | - | )

(=]
o

MREZA ZA FINO PODESAVANJE GEOMETRIJE POVRSINE
(SURFACE WARPING)

Capture_Window _Help HOOOBMKBESC O 3 5 W4 %Gl T Wedz2l Q=

S ° ) o = Q P
« e ®

srsion ¢ couarsiion % notwaniton & novrsiion T i i e Ve | I s B
o

(=]
o

I N
. -

POMICANJE KONTROLNIH TOCKI ZA FINO PODESAVANJE GEOMETRIJE POVRSINE
(SURFACE WARPING)
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Capture_Window _Help HOOOBMKBESC O 3 5 W4 %Gl T Wed22 Q =

T o T - o s O
v e T T 0 T e e 2 P R e e
. s |/ oo ! ' | ' | [ [ | [ [ |-]
. | - | )

(=]
o

GRUBO PODESANA GEOMETRIJA VIDEA
(SURFACE WARPING)

Capture_Window _Help FOOORKBEGC O 2 W 0xEs T Wediz2a Q =

T o T - o s O
T PR e e e e e e e e e e e e e e
. s |/ oo ! ' | ' | [ [ | [ [ |-]
® - o

(=]
o

FINO PODESAVANJE ZAKRIVLJENJA POVRSINE
(BEZIER SURFACE WARPING)

10
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Capture_Window _Help FOOORKBEGC D 2 W 0xEE T Wedi2e Q =

board | ¥

T ° 2 Q o s © Y >
% * = ® srsion 8

L ea . eow ! ' ! | | | | | [ |
L | : | o

(=]
o

FINO PODESENO ZAKRIVLJENJE POVRSINE
(BEZIER SURFACE WARPING)

+ Edt_Elment Board_Output Window _Help FOOORKBEC O 4 2 W 0kEr T Wedi2s Q =
e o

owput  temctoss M Comact

o

STVARANJE ISJECKA DJELA MAPIRANOG VIDEA
(SLICE)
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t_Edit Element Board Output Window Help

O 9OH

za predavanje 2.millumin _(for educational purposes only)

BEC O 35 W 00%GH I Wed17:30

=]

Conact

(o)

ouput Interactions Holp

v

> I inputs.
» I Shaders

dColls.mpa
BOENO SVUETLO.mov
BUBLES mov
Rain Loop.mpé.mp4

s The-Austalin-Ballet-Set-Design-fo.

v Effects

# edit board Add Siices

STVARANJE ISJECKA DJELA MAPIRANOG VIDEA
(SLICE)

t_Edit Element Board Output Window Help

O 9OH

za predavanje 2.millumin _(for educational purposes only)

BEG O @ 0%ED T Wed1732 Q

=]

Conact

(9]
ouput Interactions Holp
I n

> I inputs.
» I Shaders
1 Blood Celiempd.
BOENO SVUETLO.mov
r BUBLES.mov
Rain Loop.mpé.mp4
s The-Austalin-Ballet-Set-Design-fo.

v Effects

Add Stices.

# edit board

STVARANJE ISJECKA DJELA MAPIRANOG VIDEA
(SLICE)

Q

02/06/19
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+ Edt_Elment Board_Output Window _Help FOOORKBESC O 2 W 0XEE T Wds3 Q=
B 22 predavanie Zamilamin (or educational purposes only)

o &

ouput Interactions Holp Contact

VIETLO.Mov
BUBLES mov
Rain Loop.mpé.mp4

s The-Austalin-Ballet-Set-Design-fo.

Sice Editor

# edit board snape Add Stices.

STVARANJE ISJECKA DJELA MAPIRANOG VIDEA
(SLICE)

Capture_Window _Help FOVORKBESC O 2 W KBS T WedB10 Q =

s The-Austalin-Ballet-Set-Design-fo.

¥ Current Media

2 © [~ = © =0 (> = © > © "0
on 8 o vansiion 46 = # srstion 8

- ' | | | | | ||
I I o

# editboard

IZREZIVANJE MASKE UNUTAR NEKOG MAPIRANOG VIDEA
(MASK)
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Capture_Window _Help FOVORKBEGC O 2 W 0KEE T Wedis2 Q =

B2 m o oa

Lo o 2 © - [ s © «©Q ¢
v ] o ision 8 roterton  rotaton & wvamtin & ovemton & rovwvor 1 coturston £ rovorston § wrainn & rosoiton & otmton &
L ea . eow ! ' ! | | | | | [ |
L I : I o

(=]
o

INVERZIJA I PODESAVANJE KONTROLNIH TOCKI MASKE
(MASK)

Lo o 2 © - [ s © «©Q ¢
v ] o ision 8 roterton  rotaton & wvamtin & ovemton & rovwvor 1 coturston £ rovorston § wrainn & rosoiton & otmton &
L ea . eow ! ' ! | | | | | [ |
I I o

(=]
o

STVARANJE MEKOG RUBA MASKE
(FEATHER MASK)

02/06/19
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Capture Window _Help $O0OR BEO O 3% Qo 00%E6s T Wedlgld Q =

B2 m o oa

° (> .
3 o wanston 4 %

-ﬂ--z]------------g

(=]
o

FINO PODESAVANJE KONTROLNIH TOCKI MASKE SA MEKIM RUBOM
(SOFT-EGGE MASK)

Capture Window _Help $OOORK BMEC O 35 Wa WxEd T Tews2s Q =

ODREDIVANJE BROJA UREDAJA U RADU SA VISE PROJEKTORA
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Capture Window Help $O0ORK BMEC O 35 Wa WxEd T T30 Q =

POSTAVLJANJE TEST SLIKE ZA POMOC PRI FIZICKOM PODESAVANJU PROJEKTORA

Capture Window _Help $OOORK BEC O 3 F Wa WxEd T Tewsds Q =

¢ keyframes/segments

RAD SA VREMENSKOM LINIJOM
(TIMELINE)

02/06/19
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CoptureWindow Help HOVOMKBES © 3 2 W4 0oxey T Telsse Q=

MONTAZA DVA VIDEA PREKLAPANJEM I PRETAPANJEM
(TIMELINE, CROSSFADE)

CoptureWindow Help HOVOMKBES © 3 2 W4 ke T Telsso Q=

# keyframes/segments

MONTAZA DVA VIDEA PREKLAPANJEM I PRETAPANJEM
(TIMELINE, CROSSFADE)

02/06/19
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Copture_ Window Help zoo0em

Q =]

0c000000 ©

PRIDRUZIVANJE MONTIRANOG VIDEA U KOLUMNU KONTROLNE PLOCE

Copture_ Window Help zoo0em

=]

cones g

(=]
(=]

I:MI_—__—_—

Layer

# editboard

PODESAVANJE VREMENA PRELAZA ZA FINALNO IZVODENJE MAPIRANOG VIDEA
(COLUMN, CROSSFADE)

BEO O 32 @Wa 0056 T Twelsss Q =

BEC O 32 @Wa 00xEF T Tueste Q =
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I:MI_—__—_—

FINALNO IZVODENJE MAPIRANOG VIDEA
(COLUMN, CROSSFADE, SPACE)

PRIMJERI UPOTREBE VIDEA U
KAZALISTU

19



02/06/19

20



02/06/19

//f/' {1 , &;" ),‘.
7 ,

21



02/06/19

22



02/06/19

In keinem anderen Fall hétte man dich als
Filhrer bekommen.

Hier steh ich vor der Mauer: Und wozu
soll ich leben? Wozu dient denn das?
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